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Abstrak:  Proses pembelajaran dapat dilakukan antara lain melalui pengembangan media dan sumber 

belajar yang relevan dengan Kompetensi Dasar (KD), materi, dan karakteristik siswa. Penggunaan 

media pembelajaran yang tepat dapat memotivasi peserta didik untuk aktif belajar, berpikir kreatif, 

dan bersikap kritis sejalan dengan tuntutat KD. Untuk itu, guru dituntut memiliki kemampuan 

mendesain dan memanfaatkan media pembelajaran yang tepat, efisien, dan menyenangkan, sehingga 

menarik minat dan motivasi siswa. Media yang menyajikan pesan dan informasi secara jelas dan 

dikemas secara menarik, akan berdampak pada peningkatan kualitas proses dan hasil belajar siswa 
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Pendahuluan 
Penggunaan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran dapat meningkatkan kreativitas guru 

dalam mendesain pembelajaran yang menarik yang akan berdampak pada meningkatnya minat dan 

hasil belajar peserta didik. aplikasi canva dapat menjadi salah satu upaya kreatif dan inovatif guru 

dalam mendesain pembelajaran sehingga proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan mudah di 

pahami oleh peserta didik. 

Canva adalah aplikasi/tool untuk desain grafis berbasis online yang mudah digunakan untuk 

orang awam sekalipun dan tersedia untuk desktop maupun mobile. Sehingga Anda bisa berkreasi 

membuat visual konten dimanapun dan kapanpun asal memiliki jaringan internet. Aplikasi ini 

sebenarnya memiliki dua versi yaitu berbayar dan gratis. Namun Anda sudah dapat menggunakan 

canva dengan berbagai fitur yang cukup lengkap tanpa harus membelinya. 

Jika kita menggunakan aplikasi untuk membuat konten visual, seperti Adobe Photoshop, 

Adobe Illustrator, atau InDesign, website penyedia stock foto, Canva dapat memberikannya untuk kita 

dalam satu website, Canva mengambil bagian di sini sebagai aplikasi yang digunakan untuk 

mendesain posting-an untuk di media online. Banyak fitur  yang disajikan Canva sangat membantu, 

bahkan untuk pemula.  

Realisasi Kegiatan 
Tahap Waktu Kegiatan Penyuluh Peserta Metode 
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Pendahuluan 5 menit 

1. Memberi salam 

2. Memperkenalkan diri 

3. Menjelaskan tujuan 

penyuluhan dan pokok 

materi yang akan 

disampaikan 

 

1. Menjawab salam 

 

Ceramah dan 

tanya jawab 

Penyajian 45 menit 

1. Menjelaskan materi 

a. Defenisi Penggunaan aplikasi 

canva dalam pembuatan media 

pembelajaran 

b. Tujuan Penggunaan aplikasi 

canva dalam pembuatan media 

pembelajaran 

c. Dampak Penggunaan aplikasi 

canva dalam pembuatan media 

pembelajaran 

 

2. Memberikan sesi untuk 

bertanya 

Mendengarkan 

dan 

memperhatika

n penjelasan 

materi  

Ceramah dan 

tanya jawab 

Penutup 10 menit 

1. Meminta peserta untuk 

menjelaskan kembali materi 

yang telah di berikan 

dengan singkat. 

2. Meminta guru ikut serta 

dalam sosialisasi 

Penggunaan aplikasi canva 

dalam pembuatan media 

pembelajaran 

3. Menyimpulkan hasil 

penyuluhan 

4. Menutup acara dengan 

berdoa 

1. Mengaj

ukan 

pertany

aan 

2. Menjawab 

pertanyaan 

yang di 

berikan 

oleh 

penyuluh 

 

Tanya jawab 

 

Hasil 
A. Deskripsi Lingkungan 

Sekolah Dasar 035937 adalah salah satu Sekolah  negeri yang ada di daerah Tanjung Beringin 

B. Faktor Pendorong 

1. Dukungan dari kepala sekolah terhadap Sosialisasi penggunaan aplikasi Canva di 

Sekolah Dasar 035937 terhadap guru dan staf tata usaha  
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2. Keinginan dan antusian para guru untuk mendapatkan ilmu sangat besar. 

C. Faktor Penghambat 

Dalam kegiatan pelatihan ini dari survey lapangan sampai dengan pelaksanaan sosialisasi ke 

lingkungan sekolah tidak menemukan hambatan. Jadwal pelaksaanaan yang sudah ditentukan 

dapat dilaksanakan tepat waktu. Kepala sekolah sangat menyambut baik atas kegiatan yang 

dilakukan dan guru-guru juga sangat santusias atas sosialisasi yang dilakukan sehingga 

pengabdian yang dilakukan berjalan dengan baik.  

D. Evaluasi 

 Dari hasil pelatihan yang dilakukan maka dapat diberikan berbagai hasil evaluasi yaitu: 

1. Guru-guru sebagai peserta sosialisasi dalam pengenalan aplikasi canva di media 

pembelajaran di SD Tanjung Beringin berjalan dengan baik dan perlu ditindak 

lanjuti kea rah yang lebuh baik. 

2. Guru Kelas dan Staf beserta tata usaha SD Tanjung Beringin memiliki tingkat 

pemahaman yang baik dalam menerapkan media pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi canva dan mempermudah guru dalam menjelaskan materi.  

Kesimpulan 
Dari hasil sosialisasi beberapa kesimpulan yang dapat diambil antara lain: 

1. Sosialisasi tentang aplikasi canva dalam media pembelajaran terhadap guru dan staf tata 

usaha SD Tanjung Beringin berjalan dengan baik dan para guru antuisa dalam 

mempraktikkan langsung  aplikasi tersebut dalam power point membuat materi yang akan di 

paparkan untuk di kemudian hari. 

2. Guru dan Staf Tata Usaha mampu memahami dan menerapkan media pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi canva. 

Saran 

Sosialisasi bahan ajar aplikasi canva terhadap guru dan staf sekolah di SD Negeri  Tanjung 

Beringin berjalan dengan baik dan perlu ditindak lanjuti kearah yang lebih baik sehingga dapat 

membantu guru dalam mempersiapkan pengajaran di dalam kelas dan menyampaikan materi dengan 

maksimal di kelas dalam menggunakan aplikasi canva.  
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